
Картотека игр на развитие наглядно-образного мышления  

у детей дошкольного возраста 

Игра «Любимая еда» 
 

Цель: Развивать мышление, речь, умение выделять в сравниваемых объектах 

признаки сходства и различия. 

Ход игры: Подбираются картинки с изображением животных и пищи для 

этих животных. Перед дошкольниками раскладываются картинки с 

животными и отдельно картинки с изображением пищи, предлагается 

каждому животному разложить его любимую еду. 

Усложнение: подобрать картинки с изображением домов этих животных. 

 

     

Игра «Что лишнее» 

 

Цель: Развитие мыслительных процессов обобщения, отвлечения, выделения 

существенных признаков.                                    

Ход игры: Подберите серию картинок, среди которых три картинки можно 

объединить в группу по какому-либо общему признаку (животные, 

транспорт, летает, прыгает, мягкое, холодное и т.п. ), а четвертая картинка – 

лишняя. Предложите детям найти лишнюю картинку. Спросите, почему они 

так думают и чем похожи картинки, которые они оставили.   

Усложнение: предложить детям картинки из 6-8 предметов. 

           

Игра «Сюжетные картинки» 
 

Цель: Развития мышления, внимания, речи. 

Ход игры: Используются готовые серии сюжетных последовательных 

картинок. Дошкольникам дают картинки и просят их рассмотреть. 



Объясняют, что картинки должны быть разложены по порядку 

развертывания событий. В заключение дети составляют рассказ по 

картинкам. 

 Усложнение: предложить детям для просмотра первую и последнюю 

картинки, дети должны придумать рассказ, что случилось в середине.  

 

     

 

Игра «Спрятанные картинки» 

 

Цель: Развивать наглядно-образное мышление, зрительное восприятие и 

память. 

Ход игры: Детям показывается картинка, на которой изображено 4 предмета, 

силуэты наложенные друг на друга. Ребёнок должен распознать и назвать их, 

а затем раскрасить. 

Усложнение: увеличивать количество предметов, картинки имеют не 

выраженную форму. После просмотра, назвать по памяти предметы. 

 

       

Игра «Профессии» 

 

Цель: Развитие мышления, внимания, речи. 

Ход игры: Взрослый показывает детям картинки с профессиями людей и 

просит детей назвать чем занимаются люди определенной профессии. 

Например, доктор – лечит людей, строитель – строит дома, учитель – учит 



чему-либо детей в школе и т.д.  Можно заменить показом мимикой и 

пантомимикой. 

Усложнение: можно предложить детям большее количество профессий, либо 

предложить большее количество предметов для работы. 

 

Игра «Придумай загадку» 

 
Цель: развитие  мышления и речи. 
Оборудование: игрушки и знакомые детям предметы. 
На столе лежат различные игрушки и знакомые детям предметы. Одному из 

детей (ведущему) предлагается, не показывая на предмет, составить его 

описание в форме загадки. Тот, кто угадает. О каком предмете идет речь, 

становится ведущим. 

 

 

Игра «Нарисуй и зачеркни» 

 

Цель: развитие слухового внимания, памяти и мышления. 

Оборудование: лист бумаги и простой карандаш (для каждого ребенка) . 

На столе перед каждым ребенком находятся лист бумаги и простой 

карандаш. Взрослый предлагает детям: 

• Нарисовать два треугольника, один квадрат, один прямоугольник и 

зачеркнуть третью фигуру; 

• Нарисовать три круга, один треугольник, два прямоугольника и зачеркнуть 

вторую фигуру; 

• Нарисовать один прямоугольник, два квадрата, три треугольника и 

зачеркнуть пятую фигуру. 

 

 

Игра «Скажи мне наоборот» 

 
Цель: развитие мышления, внимания, умения подбирать слова-антонимы. 
Воспитатель предлагает детям назвать слова противоположного значения, 

например: большой – маленький. Можно использовать следующие пары 

слов: веселый – грустный, быстрый – медленный, пустой – полный, умный – 

глупый, трудолюбивый – ленивый и т. д. 

 

Игра «Дополни фразу» 

 

Цель: развитие слухового внимания, мышления, речи. 

Ход игры: взрослый говорит фразу и предлагает ее закончить детям. 

• Если песок мокрый, то. 



• Мальчик моет руки, потому что. 

• Если переходить улицу на красный свет, то. 

• Автобус остановился, потому что. 

 

Игра «Небылицы» 

 

Цель: развивает логическое мышление, творческое воображение. 

Оборудование: мяч. 

Ход игры: в эту игру лучше играть всей семьей, тогда ребенок быстрее 

освоит ее. 

 Ведущий бросает мяч игроку и говорит какую-либо фразу. Если эта фраза — 

небылица, то ловить мяч не надо, например: «Волк по лесу гуляет», — игрок 

ловит мяч. «Волк на дереве сидит» — мяч ловить не нужно. «Девочка рисует 

домик» — игрок ловит мяч. «Домик рисует девочку» — мяч ловить не нужно 

и т. д. 

 

Игра «Где мы побывали, что мы повидали?» (народная игра). 

 

Цель игры: развитие мышления и речи. 

Ход игры:  

(Игру желательно проводить на свежем воздухе или в просторной комнате). 

Группа детей делится пополам: «дедушка и внучата» — те, кто будет 

отгадывать загадки, а вторая группа их будет загадывать. Между группами 

по земле или полу проводится черта, за которую нельзя выбегать дедушке и 

внучатам, когда они будут ловить убегающих детей. «Дедушка и внучата» 

отворачиваются, а учитель с другой группой детей тихо договариваются, 

какую «загадку» будут загадывать. Договорившись, они подают знак 

«дедушке и внучатам». 

Происходит такой диалог: 

— Здравствуйте, дедушка седой с длинной-длинной бородой! 

— Здравствуйте, внучата! 

— Здравствуйте, ребята! — отвечает «дедушка с внучатами». 

— Где вы побывали? Что вы повидали? 

— Побывали мы в лесу, там увидели лису. Что мы делали — не скажем, но 

зато мы вам покажем! 

Свою «загадку» дети показывают в движениях. Например, они «собирают в 

лесу грибы и ягоды». Дети наклоняются, аукаются и т. Д. В случае, если 

«дедушка и внучата» правильно отгадали «загадку», вторая группа детей 

уточняет и дополняет ответ. Если предлагается ошибочное решение, дети 

убегают, а «дедушка и внучата» стараются их поймать. Но нельзя перебегать 

за черту, которая была проведена в начале игры. 

После показа 1—2 загадок выбираются новые «дедушка с внучатами». 

«Ну-ка, отгадай!» 


